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Juniorska verze klasické hry,
ktera se vejde do kazdé kapsy!
Komunikaéni hra.

Autor: Paul Catty & Ernst Fiihrer
Obsah hry:
55 karet (kazda karta se 6 pojmy), 1specialni kostka, 1 pravidla hry,
budete pottebovat také tuzku, papir a ¢asova¢ na odméreni
1 minuty, napf. stopky na chytrém telefonu.
Cil hry:
Vyhrava tym, ktery nasbira nejvice bodl, ma totiz nejvétsi fantazii
a nejlépe predvadi a hada pojmy.
Ndsleduje popis hry pro 4 a vice hrdéd. Pravidla hry pro tfi hrdce
najdete na konci pravidel.

Priprava hry:
= Hraci se rozdéli do dvou az ¢tyf tyma, pokud mozno se stejnym
poétem &lend.

Rozttidte karty podle Cisel na zadni strang, kazdy balicek dobte
zamichejte a bali¢ky s kartami vylozte vedle sebe otocené licem
dolt doprostfed skupiny hraét. Dohodnéte se,

zda budete hrat prvni t¥i nebo posledni tfi pojmy \‘atn,-
na kartach, nebo zda si muzete vybrat jeden ze Q %
dvou moznych pojmut od kazdého druhu
znazornovani.
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= Ptipravte si specialni kostku, tuzku, papir na kresleni
a ¢asomiru.

= Tym, ktery hru zacina, si vybere prvniho hrace, ktery bude pojem
znazornovat. V nasledujicich kolech se v ramci tymu popofadé
stridate.

Pribéh hry:

* Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrac, ktery je na fadé
a ma pojem znazornit, si vezme kartu z libovolného balicku
(v hodnoté 3, 4 nebo 5 bodul) a hodi kostkou. Hod na kostce
prozradi, jaky pojem na karté mate znazornit.

Z = kresleni: pojem musite nakreslit. Nesmite pfitom
mluvit ani gestikulovat. Mizete vsak ¢lendim svého
tymu naznacit pokyvnutim hlavy, Ze spravné uhodli
danou ¢ast pojmu. Vase kresba nesmi obsahovat
pismena nebo Cislice.

E = opis: pojem musite opsat slovy. Nesmite vyslovit
samotné slovo, ani jeho kofen nebo slova od néj
odvozena. Jakmile je ¢ast slova uhodnuta, mizete
to rict ¢lenim svého tymu a pouzit tuto ¢ast slova

v dal$im vysvétlovani.

D = pantomima: pojem musite pfedvést pomoci pantomimy.
Nesmite mluvit ani vydavat jakékoliv zvuky nebo ukazovat na
predméty v mistnosti. Mizete vsak ukazovat na &asti

svéhotéla. zé‘)
" %
Pozor: pokud tato pravidla porusite, CQJ.LAJ

je okamzité na fadé dalsitym!



Pfedvadéjici ma nékolik vtefin, aby si dany pojem zapamatoval
a nasledné aktivuje stopky na 1 minutu. Tento hra¢ nyni musi
pojem znazornit svému tymu pozadovanym zptsobem tak,
aby ho mohli uhadnout.

= Pro kazdy ukol plati ¢asovy limit 1 minuta, ktery kontroluji
soupefici tymy. Dohlizeji také na dodrZovani pravidel. Pred
zahajenim hry byste se také méli dohodnout, jak pfesné se
budou pojmy hadat - zda naptiklad pro hledany vyraz "brankar"
uznate také pojem "gélman".

* Pokud se vasemu tymu poda¥i uhodnout pojem v daném
¢asovém limitu, mdzZe si vas tym kartu ponechat, v opaéném
pfipadé ji vlozite dospodu pfislusného bali¢ku. Poté je na fadé
dalsi tym a hrac, ktery ma pojem znazornit, si vezme vrchni
kartu z libovolného balicku a tak dale.

Pozndmka: pokud se balicek s kartami vypotfeboval, vezméte si
kartu z dalsich bali¢ku. Je velmi nepravdépodobné, Ze by se v jedné
hte vyskytl stejny pojem dvakrat. Pokud ano, pouzijte druhy vyraz
uvedeny na karté a znazornéte jej stejnym zptsobem.

Oteviené kolo:
Pokud je vyraz vytistén cervené, mohou hadat vsichni ucastnici hry.
Tym, ktery pojem spravné uhodne, ziskava kartu.

Konec hry:

Hra kon¢i po osmi kolech. Seététe hodnoty na zadni strané karet,
které vas tym nasbiral. Vyhrava tym, ktery nasbiral nejvice bodu.
V ptipadé remizy mezi jednim nebo vice tymy vyberte libovolného
hrace, ktery vysvétli dalsi vyraz. Tento hrac si lizne kartu z balicku
a predstavi véem hraétm téchto tymu €ervené vytistény pojem
uréenym zpusobem. Vyhrava tym; ktery tento pojem uhodne

jako prvni.



Hra pro t¥i hrace:

Vsechny karty dobfe zamichejte a poloZte je do bali¢ku licem dolt
doprostied skupiny hraéd. Ve hfe ve tiech se hodnoty na zadni
strané karty nepocitaji! Kazdé kolo se hraje jako "otevrené kolo",
bez ohledu na to, zda je vyraz vytistén Cervené nebo Cerné.

To znamen3, Ze kdyz jste na fadé, vezmete si jednu kartu z balicku
a hodite kostkou. Pak se pokusite znazornit pojem zplisobem
hozenym na kostce tak, aby ho ostatni hraci mohli uhodnout.
Pokud je pojem spravné uhodnut, mizete si kartu ponechat

a polozit si ji pfed sebe. Také hrac, ktery pojem spravné uhodl,

si z balicku vytahne jednu kartu a polozi si ji rovnéz pted sebe.
Poté je na fadé dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek,

ktery ma dalsi pojem vysvétlit. Hra konci po odehrani 8 kol.
Vitézem se stava hrac, ktery nasbiral nejvice karet.

Activity® Junior Pocket se také hodi jako doplnéni ke
hram Activity® Original, Activity® Kompakt,
Activity® Pocket!
Mate-li dotazy nebo pFripominky ke hie Activity® Junior Pocket, prosim,
kontaktujte nas:

Piatnik Praha s.r.0., K Vypichu 1087, 252 19 Rudna,
info@ piatnik.cz, www.piatnik.cz

Pozor!
é Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt
vdechnuty. Nebezpeci uduseni. Uschovejte kontaktni adresu.
Najdete nas na: f Facebook.com/PiatnikCZ

Instagram.com/piatnikcz

° youtube.com/c/PiatnikSpiele

POOXXXXX



