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V KTOREJ MIESTNOSTI V DOME SME?

Ref. 20564
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CIEL:

Pomocou hry zaloZenej na spajani, asociacii sa deti ucia triedit domace ¢innosti a urc¢ovat,
v ktorych castiach pribytku sa dané ¢innosti obvykle robia: v kuchyni, v kipelni, v obyvacke
- v jedalni, vizbe a naterase - v zdhrade.

SPOSOB HRY:

1.

PoloZime do prostriedku stola licovou stranou nahor 5 3estuholnikovych karticiek s
obrazkami ¢asti pribytku. Ostatné karticky s obrazkami domacich ¢innosti rozdame
jednotlivym hracom.

Kazdy hrac postupne hadze kockou a podla ¢asti pribytku, kde sa kocka zastavi, hra¢
priloZi jednu zo svojich kartic¢iek k prislusnému 3estuholniku. V pripade, ze nema
nijakua karti¢ku s cinnostou, ktord sa robi vtej casti pribytku, kde zastala kocka,
pokracuje v hre ten hrd¢, ktory nasleduje podla poradia.

3. Vyhréva ten hrd¢, ktory pouklada vietky svoje karticky k sestuholnikom ako prvy.

Hra pomocou spoluprace:

1.

Polozime do prostriedku stola licovou stranou nahor Sestuholnikové karticky s
obrazkami réznych ¢asti pribytku. Ostatné karticky s obrazkami domacich ¢innosti
tiez poukladame na st6l licovou stranou nahor.

Kazdy hrac¢ postupne hadze kockou a podla Casti pribytku, ktoré vyslo na kocke,
hlada ¢innost, ktora sa robi v danej asti pribytku. V pripade, Ze uz neostali ¢innosti
pre cast pribytku, ktord vysla na kocke, pokracuje v hre ten hra¢, ktory nasleduje
podla poradia.

Hra sa skonci, ked sa vietkym spolo¢ne podari doplnit karticky ku vsetkym
Sestuholnikom.

Dalsie pravidla:

Ak sa na hodenej kocke objavi krizik, pokracuje v hre ten hra¢, ktory nasleduje podla
poradia.

Hra ma kontrolny SAMO-OPRAVNY systém na opacnej strane Karti¢iek, pomocou
neho si mozno overit, ¢i je zvolend asociacia spravna.
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