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X 15







Obsah: 
•  1 hracia plocha s piatimi kategóriami: ovocie, zelenina,  

zvieratká, hmyz, iné predmety

•  15 figúrok (hrozno, čerešňa, hruška, mrkva, šalát, redkvička, kurča,  
ovca, zajac, včela, lienka, motýľ, vedierko, kanvica na polievanie, fúrik) 

• 1 látkové vrecko  
 
Cieľ hry: 
Hmatom nájsť vo vrecku žetón (figúrku), ktorý zodpovedá kategórii, určenej šípkou na hracej ploche.
 
Priebeh hry: 
Vložte všetky žetóny do vrecúška. Hru začína najmladší hráč, ktorý rozkrúti šípku. Ak sa šípka zastaví 
medzi dvoma políčkami, hráč ju roztočí ešte raz. Keď sa šípka zastaví na konkrétnom políčku, hráč vloží 
ruku do vrecúška a snaží sa nájsť žetón, ktorý prislúcha kategórii určenej šípkou. Hráč si zvolený predmet 
vyberie, povie, čo si vybral a ukáže ho spoluhráčom. 
Ak žetón naozaj patrí do určenej kategórie, hráč si ho nechá. Hra pokračuje tak, že nasledujúci hráč rozto-
čí šípku. 
Ak žetón nepatrí do určenej kategórie, hráč ho vráti do vrecúška a pokračuje nasledujúci hráč.  
Keď už vo vrecúšku nie sú žetóny prislúchajúce k určenej kategórii, hráč ktorý je práve na rade musí roztá-
čať šípku dovtedy, kým je možné vybrať žetón patriaci do určenej kategórie. 

Koniec hry: 
Hra končí, keď už vo vrecúšku neostanú žiadne figúrky. Víťazom je hráč, ktorý získal najviac žetónov. 

Alternatívy pre mladších hráčov: 
Deti si v postupnom poradí vyberajú z vrecúška po jednom žetóne a majú ich usporiadať  
do kategórií. 
Alebo: Všetky žetóny sa položia na stôl. Hráči v postupnom poradí roztáčajú šípku a majú  
si vybrať žetón, ktorý patrí do kategórie určenej šípkou. 

SK Návod na hru 

HMATOVÁ OBJAVOVACIA HRA 
Načri do vrecúška a vyber si ovocie, zvieratko, zeleninu alebo iné predmety v tejto hre, kde musíš 
hmatom nájsť rôzne predmety s farmárskou tematikou. 

Odporúčaný vek:  
od 3 rokov

Počet hráčov: 
1 - 4

Trvanie hry: 
10 min.
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Pozor, balenie obsahuje malé časti!  


