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Hra obsahuje 34 okruhlych kariet s hrubozrnnou texturou a ilustraciami vytvorenymi
s velkym kontrastom. Su vyrobené z hrubého, velmi odolného a vysoko kvalitného
karténu.

Priemer kariet: 9 cm

Pouzity kartén je Setrny k Zivotnému prostrediu a pochddza z trvalo udrzatelnych
lesov. Obsahuje vysoké percento recyklovaného materialu a je 100% recyklovatelny.

ODPORUCANA VEKOVA SKUPINA
Deti od 3 do 8 rokov.

Tato pamatova hra je idedlna aj pre ludi so zrakovym postihnutim, ¢i uz ide o deti alebo
dospelych, pretoze karty maju hruby povrch s vysoko kontrastnymi ilustraciami v
zakladnych farbach (biela, ¢ierna a ¢ervend), o ulahcuje ich rozlisenie.

Format a materialy, z ktorych st vyrobené, podporuju zaclenenie a Gcéast vSetkych deti,
vratane deti s r6znymi Grovriami zrakového postihnutia: kazdy méze hrat rovnaku hru
spolu.

Hru mozZete pouZit ako aj klasické alebo hmatové pamatové hry.

VZDELAVACIE CIELE

Rozvijat vizualne a hmatové rozliSovacie schopnosti.

Pracovat na pozornosti, pozorovani a priestorovej pamati.

Cvicit vizualnu a hmatovu pamat pomocou obrazkov, ktoré maju rézny povrch.
Zaradit informacie z r6znych zmyslov do poznavania predmetov.

o O O O O

Ulahcit zaclenenie deti a dospelych so zrakovym postihnutim prostrednictvom
hry.
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SYSTEM HRY A AKTIVITY

KLASICKA PAMATOVA HRA

1. Polozte vSetky karty na st6l licom nadol.
Hra¢ striedavo otdca dve karty. Ak sa zhoduju, par si ponechaju. Ak par
nevytvoria, znova ich otocia na rovnakom mieste.

3. Vitazom je hrac¢ s najvacsim poctom parov.

HMATOVA PAMATOVA HRA

1. Polozte vSetky karty na st6l licom nadol.

2. Hrac striedavo otodi dve karty tymto sposobom: hrac zdvihne prvu kartu, otoci
ju a prehmatd prstami. Pred zdvihnutim druhej karty hrac zatvori oc¢i a musi len
hmatom uhadnut, ¢i st obe karty rovnaké.

Ostatni hraci musia byt ticho, aby sa hra¢ mohol sustredit.

Ak si hra¢ mysli, Ze tieto dve karty su rovnaké, povie to a otvori oci, aby to
skontroloval.

Ak maju pravdu, ponechaju si par, a ak nie, otocia karty znova na rovnakom
mieste a tah prechadza na dalsieho hraca.

3. Vitazom je hrac¢ s najvacsim poctom parov.
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