“Naucit sa
nasobit”




NAUCIT SA NASOBIT

Ref. 30680

D00

OBSAH:

Hra sa sklada z 100 obojstrannych karticiek vyrobenych z vysoko odolného karténu, ktory je
velmi trvanlivy a vysoko kvalitny. Velkost karticiek: 3,5 x 6 cm.

POPIS KARTICIEK:

- Na prednej strane je znazornené nasobenie s ¢islami od 1 do 10. Cinitel sa zobrazi v
modrej farbe a nésobitel v Ciernej farbe.

- Vysledok ndsobenia v Cervenej farbe je zobrazeny na zadnej strane.

ODPORUCANY VEK:
Od 7 do 9 rokov.

V zavislosti od veku a Urovne ucenia kazdého dietata, sa im predstavi nasobilka, za¢nite
nasobilkou krat jedna, krat dva a krat pat, az sa dostanete na ndsobenie krat desat. Farebné
rozliSenie pri ndsobeni vdm pomdze zoradit karticky tak, aby ste s jednou po druhej mohli
pracovat na tabulke nasobilky.

VZDELAVACIE CIELE:
o Naucit sa tabulku nasobilky.
o Rozpoznat a pouzit vlastnosti ndsobenia.
o Pochopit nasobilku ako stcin dvoch cinitelov ndsobenia.
o Poznat nazov prvkov nasobenia.
o Vynasobit ¢isla prirodzenymi Cislami.
SYSTEM HRY:

1. Poukladajte vietky ndsobiace karticky na stél smerom nahor.

2. Vyberte si jednu tabulku ndasobilky a zvolte si vietky karticky s rovnakym
nasobitelom. MéZete si tieZ vytvorit stipce a v kazdom umiestnit jednu tabulku
nasobilky. Priklad: v prvom stipci bude tabulka 1, v druhom stipci tabulka 2 ..A tak
dalej.

Po umiestneni vietkych karticiek sa vynasobi kazda karticka.

4. Vysledok kazdého nasobenia povedzte nahlas a otocte karticku, aby zistili, ¢i je

vysledok spravny.
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