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MAXIPEXESO VESMIR

Ref. 20405

OBSAH:

Hra sa sklada z 34 kariet odolnych, trvanlivych a vysoko kvalitnych kariet z hrubého kartonu.
Rozmer kariet gxg cm.

POPIS KARIET:
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Astronaut

Medzinarodna vesmirna stanica

Raketa

Usvit nad zemou pri pohlade z vesmiru

Galaxia andromeda

Solarny systém

SInko

Mars

Jupiter a 4 najvadsie mesiace jupitera (io, eurdpa, ganymedes a kalisto)

. Saturn a 7 mesiacov saturna
. Zem

. Mesiac

. Kométa

. Zatmenie slnka

. Meteory

. Mlie¢na draha

. Polarna ziara

ODPORUCANY VEK:

Od 3 rokov.

VZDELAVACIE CIELE:

O
O

Precvicovanie pamati na zaklade skutocnych obrazkov na velkorozmernych kartach.
Rozvijanie schopnosti pozornosti, pozorovania, rozliSovania, zoskupovania a
triedenia.

ZlepSenie vizualnej a priestorovej pamati.

Obohacovanie slovnej zasoby.

SPOSOB HRANIA A AKTIVITY:

1.

Pamat: Vsetky karty sa polozia licom nadol. Podla poradia ich hraci po dvoch
obracaju licom nahor. Ak dosiahnu dvojicu, ponechaju si ju. Ak nie, opat polozia
karty obratené licom nadol na rovnaké mieste. Vyhrava ten, kto ziska viac dvojic.
Slovna zasoba: Vymenovanie obrazkov zobrazenych na kartach.

StruktUrovanie jazyka: Vytvéranie viet na zaklade obrazkov zobrazenych na
kartach.
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4. Zdruzenie a triedenie: Na zaklade niektorej zo spolo¢nych charakteristik dvoch alebo
viacerych obrazkov zdruzovanie a triedenie kariet.characteristics that are common to
two or more images.






