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Hra obsahuje:

330 karet s pojmy
4 hraci figurky
1 presypaci hodiny
1 herni plan
1 hraci kostku
1 pravidla hry

Cil hry:

Vyhrava ten tym, ktery jako prvni dosahne cilového
pole. Ma totiz nejvétsi fantazii, nejlépe predvadi a hada
pojmy.

Soucasti hry:

Herni plan - je na ném vyznacena draha. Jednotliva
poli¢ka jsou oznacena nasledujicimi symboly:

(<=8 — NAKRESLI
— POPIS
(===l — PREDVED

Po startovnim poli nasleduji 2 tmavomodra (zahfivaci)
pole. Pro obé plati symbol ,NAKRESLI".

Karty — kazda z nich obsahuje 3 symboly, které se
shoduji se symboly na hernim planu (NAKRESLI,
POPIS a PREDVED). U kazdého z téchto symbolli
naleznete pojem, ktery je tfeba jednim ze shora
uvedenych zplsobl vyjadiit a pak samoziejmé také
uhodnout.



Kostka — hodem kostkou se urci, o kolik policek tym
postoupi kupfedu, pokud Uspésne (tedy v Casovém
limitu) uhodne dany pojem. Pokud padne 6, hraje se
oteviena hra (viz odstavec "Oteviena hra" ke konci
téchto pravidel hry).

Piesypaci hodiny — urcuji ¢asovy limit.

Priprava hry:

Hry se mohou zucastnit 2, 3 nebo 4 tymy po nejméneé 2
hracich. Kazdy tym obdrzi 1 hraci figurku a postavi ji na
startovni pole. Karty se dobfe zamichaji a polozi
symboly dold na herni plan. Kazdy tym si jesté pfipravi
tuzku a papir.

Pred zaCatkem hry se vylosuje, ktery tym zaCne. Kazdy
tym si urCi poradi, ve kterém budou jednotlivi ¢lenové
tymu postupné snimat karty (pfiblizovat pojmy).

Prubéh hry:

VSechny figurky stoji na startovnim poli. Zde plati
symbol ,NAKRESLI”. Prvni hra¢ prvniho tymu hodi
kostkou (ta ur¢i, o kolik poli tym postoupi v pFipadé
uhodnuti pojmu) a sejme kartu. OtoCi se presypaci
hodiny a . . CAS BEZi Il Hrag, ktery kartu sejmul, ted’
musi svému tymu nakreslit pojem, ktery je uveden vedle
symbolu ,NAKRESLI".

Hraci jeho tymu se snazi tento pojem uhodnout a hlasi své
navrhy. Pokud se tymu podafi dany pojem uhodnout pfed
uplynutim ¢asového limitu, posune svou figurku o tolik
policek, kolik padlo na kostce. Pokud tym neni Uspésny,
z(stane stat na misté a pokusi se o Stésti v pristim kole.
Na fadé je dalsi tym (po sméru hodinovych rucicek).



Pro dal$i kola plati, ze tym pini Ukol, jehoz symbol
je nakreslen na poli¢ku, na kterém stoji jeho figurka
v okamziku, kdy jeden z jeho ¢lend snima kartu.

Pro 3 druhy znazornéni pojmd plati nasledujici pravidla:

NAKRESLI hrac, ktery kresli, nesmi pouzivat pismena
ani Cisla. Nesmi mluvit ani gestikulovat.
Smi dat pouze najevo, zda jeho spoluhradi
pojem uhodli

POPIS pojem musi byt vysvétlen opsanim, aniz
by bylo pouzito pfislusné slovo nebo jeho
Cast.

PREDVED pojem musi byt vyjadfen pantomimicky.
Hra¢ nesmi mluvit, nesmi ukazovat na
predméty v mistnosti, smi ale ukazovat na
¢asti vlastniho téla.

Oteviena hra:

Pokud na kostce padne 6, hraje se oteviena hra. To
znamena, ze dany pojem hadaji vSechny tymy. Tym,
ktery pojem uhodne jako prvni, postupuje o 6 policek
kuptedu.

Konec hry:
Hra kon¢i v okamziku, kdy prvni z tymd postoupi na
cilové pole.

Mate-li dotazy a pfipominky ke hte ,ACTIVITY JUNIOR?”, obrat'te se,
prosim, na:

PIATNIK PRAHA s.r.0.
Luzna 591, 160 00 Praha 6
e-mail: info@piatnik.cz
www.piatnik.com




