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1. OBSAH 

Hra sa skladá z 64 osemhranných kúskov (9,2 x 9,2 cm) a 64 kúskov puzzle, ktoré tvoria 8 

osemuholníkov (9,2 x 9,2 cm). Týchto 64 osemhranných kúskov obsahujú rôzne výzvy pre 

každý z 8 typov inteligencie: 

2. ODPORÚČANÝ VEK 

5 až 10 rokov. 

3. UČEBNÉ CIELE 
o Zistiť, že existuje viac ako len jeden druh inteligencie. 

o Spoznať 8 typov inteligencie pomocou Teórie mnohonásobnej inteligencie (od 

Howarda Gardnera). 

o Rozvíjať záujem o spoznávanie rôznych inteligencií. 

o Identifikovať typy inteligencie, ktoré prevažujú u jednotlivých osôb a rozvíjať 

sebapoznanie. 

o Podporovať spoluprácu a tímovú prácu. 

o Spoznať výhody multidisciplinárnych tímov. 

o Stimulovať tvorivosť a predstavivosť. 

 
Jazyková inteligencia 

 Telesno-pohybová 
inteligencia 

 Logicko-matematická 
inteligencia 

 
Intra-personálna inteligenca 

 Vizuálno-priestorová 
inteligencia 

 
Interpersonálna inteligencia 

 
Hudobná inteligencia 

 
Prírodná inteligencia 
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4. OPIS VÝZIEV PRE KAŽDÝ TYP INTELIGENCIE  

Pred začatím hry odporúčame stručne vysvetliť 8 inteligencií a typy výziev pre každú z 

nich.  

Jazyková inteligencia 

- Pozostáva zo: Schopnosti efektívne vyjadrovať a pochopiť myšlienky pomocou 

jazyka. Schopnosť používať slová v hovorenom a písanom jazyku. 

- Typ výzvy 1 (karty 1 až 4): Vymyslite originálny príbeh s prvkami, ktoré sú 

vyobrazené na karte. 

- Typ výzvy 2(karty 5 až 8): Pozrite sa na obrázky a určite, ktorý z nich je iný ako 

ostatné. Odôvodnite svoju odpoveď. (Napr. mrkva, lebo rastie pod zemou). 

 

 

 

 

 

Logicko-matematická inteligencia 

- Pozostáva zo: Schopnosti robiť rýchle výpočty v duchu, riešiť matematické 

problémy, používať vedecké metódy, používať induktívnu a deduktívnu logiku a 

identifikovať číselné alebo logické vzorce. 

- Typ výzvy 1 (karty 9 až 12): Z čísel alebo množstiev uvedených v dolnej časti 

karty získajte čísla alebo množstvá uvedené v hornej časti karty. Môžete použiť 

akékoľvek matematické operácie. 

- Typ výzvy 2 (karty 13 a 16): Vyberte ako má reťazec pokračovať a odôvodnite 

svoju odpoveď. 

 

 
 
 

 

Vizuálno-priestorová inteligencia 

- Pozostáva zo: Schopnosti riešiť priestorové úlohy, rozpoznať rôzne perspektívy 

toho istého obrazu alebo predmetu a schopnosti v mysli otáčať predmety. 

Schopnosť vizualizovať nápady alebo návrhy a trojdimenziálne ich nakresliť.  

- Typ výzvy 1 (karty 17 až 20): Ktorý kúsok sedí do prázdneho miesta v útvare? 

Odôvodnite svoju odpoveď. (Napr. obrázok C, keď ho otočíme doľava) 

- Typ výzvy 2 (karty 21 až 14): Sledujte šípku a nájdite písmeno, ku ktorému vás 

privedie v labyrinte. (Napr. vedie k písmenu B). 

typ výzvy 2 typ výzvy 1 napr. 

typ výzvy 2   typ výzvy 1 napr.   

typ výzvy 2 typ výzvy 1 Napr. 
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Hudobná inteligencia 

- Pozostáva zo: Schopnosti vnímať, odlišovať a vyjadrovať sa pomocou hudby, 

spevu, hrania na nástroje, schopnosti jednoduchého čítania a hudobných 

skladieb. Schopnosť rozlišovať rôzne noty, naučiť sa piesne a udržať rytmus. 

- Typ výzvy 1 (karty 25 až 28): Reprodukujte zobrazený rytmus. Každý bod 

predstavuje tlesknutie a každá čiara predstavuje tlesknutie o stôl oboma rukami. 

- Typ výzvy 2 (karty 29 až 32): Zaspievajte pesničku súvisiacu s obrázkom (napr. 

narodeninová pesnička) 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Telesno-pohybová inteligencia 

- Pozostáva zo: Schopnosti používať svoje telo na vykonávanie pohybov a 

presných aktivít na dosiahnutie cieľa. Patria sem telesné schopnosti ako sú sila, 

rýchlosť, ohybnosť, koordinácia pohybu a rovnováha. 

- Typ výzvy 1 (karty 33 až 36): Vykonajte pohyb zobrazený na karte a opakujte 

ho toľkokrát, koľko je uvedené (napr. “x3” = musí byť zopakované trikrát). 

- Typ výzvy 2 (karty 37 až 40): Napodobnite postoj postavy a skúste v ňom ostať 

na 5 sekúnd. 

 

 

 

 

 

 

 

Intra-personálna inteligencia 

- Pozostáva z: Schopnosti poznať všetky naše aspekty a to, ako rozmýšľame. Sú to 

vedomosti ktoré máme sami o sebe. 

- Výzva (karty 41 až 48): S ktorým z týchto dvoch obrázkov sa najviac 

stotožňujete? Skúste vysvetliť ako vyzeráte alebo čo sa vám páči na vybranej 

možnosti. Môžete začať takto: “Stotožňujem sa viac s...”, alebo “Páči sa mi...” Napr. 

Stotožňujem sa viac so psom, pretože tak ako on aj ja som rád obklopený/á ľuďmi 

a vždy sa rád/rada hrám a som celkom poslušný/á. 

-  

Napr. typ výzvy 1 typ výzvy 2 

Príklad výzvy 

typ výzvy 1 typ výzvy 2 Napr. 
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Interpersonálna inteligencia 

- Pozostáva zo: Schopnosti optimálnym spôsobom komunikovať s ostatnými, 

pričom berieme do úvahy ako sa cítia. Schopnosť viesť tím a vyhovieť jeho 

potrebám. 

- Výzva (karty 49 až 56): S pomocou niekoľkých hráčov (od 2 do 8): vyjadrite 

písmeno, číslo alebo znak zobrazený na karte. Musíte byť schopní koordinovať 

všetkých hráčov tak, aby spolu vytvorili daný znak. 

 

 

 

 

 

 

Naturálna inteligencia 

- Pozostáva zo: Schopnosti vnímať, odlišovať a kategorizovať existujúce vzťahy, 

medzi rôznymi živými bytosťami, prírodnými úkazmi, vlastnosťami alebo 

rôznymi prostrediami či miestami výskytu. Mať vedomosti o prírodnom prostredí 

a okolí. 

- Výzva (karty 57 až 64): Nájdite, čo majú spoločné rôzne prvky na karte (Napr. sú 

to zvieratá, ktoré žijú v studenom podnebí) . 

Príklad výzvy 

Príklad výzvy 
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5. GAME SYSTEM  
 

Pravidlá hry 1 – Multidisciplinárny režim 

Cieľom je poskladať osemuholníkové inteligenčné puzzle s kúskom z každej farby (jeden 

kúsok pre každú inteligenciu). Môžete hrať ako jednotlivci alebo ako tímy 2 až 5 hráčov. 

1. Sú vysvetlené rôzne inteligencie and ikony alebo farby kariet spojených s každou 

inteligenciou. 

2. Položte kúsky lícom nadol do 8 rôznych kôpok, vytvorte samostatnú kôpku pre 

každú inteligenciu. 

3. Rozhodne sa o poradí hráčov alebo tímov. 

4. Prvý hráč alebo tím si zoberie kúsok z kopy a nahlas povie, s akým druh 

inteligencie súvisí výzva, ktorú má pred sebou. Potom sa vráti ku karte a pokúsi sa 

splniť výzvu. Ak hráte ako tím, rozhodnite sa, či chcete výzvu splní jeden člen tímu 

alebo celý tím spoločne.  

5. Ak ste splnili výzvu, dostanete kúsok puzzle súvisiaci s inteligenciou, s ktorou ste 

pracovali. Ak ste výzvu nesplnili, pokúste sa o to v ďalšom kole. 

6. Na rade je ďalší hráč alebo jeho tím. 

7. Hráč alebo tím, ktorý ako prvý  poskladá puzzle s kúskom za každý druh 

inteligencie sa stane víťazom. 

 

Pravidlá hry 2 - Expert v inteligencii 

Cieľom každého hráča alebo tímu je pracovať v každej hre s jednou inteligenciou.  

1. Položte kúsky lícom nadol do 8 rôznych kôpok, vytvorte samostatnú kôpku pre 

každú inteligenciu. 

2. Každý tím si zoberie kartu z každej kôpky pre jednotlivú inteligenciu a pokúsi sa 

splniť výzvu. Ak je výzva úspešne splnená, zoberie si kúsok puzzle vo farbe danej 

inteligencie. 

3. Na rade je ďalší tím, a tak ďalej.  

4. Vyhráva tím, ktorý ako prvý splní 8 výziev rôznych inteligencií a poskladá 

osemuholníkové puzzle. 

*Poznámky: Inteligencia priradená každému tímu môže byť ľubovoľná alebo o nej môže 

rozhodnúť ten, kto vedie aktivitu. Cieľom je meniť typ inteligencie v každej novej hre 

a precvičiť rôzne inteligencie. 

Môžete tiež pracovať sami, aby ste spoznali svoje vlastné silné stránky alebo inteligencie, 

a tiež si precvičili a pracovali na svojich slabších stránkach. 
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6. RIEŠENIA VÝZIEV 
Mnohé výzvy majú otvorené odpovede, ktoré sú určené na rozvíjanie tvorivosti a logiky detí. 

Odpoveď, ktorá bude koherentne odôvodnená, bude vždy považovaná za správnu. V hre sú 

aj výzvy, ktoré majú toľko odpovedí, koľko sme schopní vymyslieť a odôvodniť. Hráči 

rozhodnú, či bola výzva splnená. Rozpory budú predmetom demokratického hlasovania 

medzi hráčmi. 

 

Na druhej strane, niektoré výzvy majú iba jednu správnu odpoveď. 

Nižšie sú uvedené možné odpovede: 

Výzvy 1 až 4: príbehy sú správne, ak použijete všetky. 
Výzva 5: Bicykel, pretože je to jediný dopravný prostriedok, ktorý nemá motor alebo 

helikoptéra, pretože je jediný prostriedok, ktorý lieta vo vzduchu auto, lebo je to jediný 

prostriedok s dvoma kolesami, atď. 
Výzva 6: Sliepka, lebo je vajcorodá a kladie vajcia, alebo preto, lebo je to jediné zviera 

s dvoma nohami, alebo preto, lebo má perie. Alebo ovca, lebo poskytuje vlnu, atď. 
Výzva 7:Mrkva, lebo rastie pod zemou alebo orechy, lebo sú jediným druhom ovocia 

so škrupinou, atď. 
Výzva 8:Kajakovanie a kanoistika pretože sú to jediné vodné športy, alebo preto lebo 

na k nim nepotrebujeme loptu alebo bejzbal, lebo je to jediný šport, ktorý sa hrá 

s pálkou. 

Výzva 9: 5+3, 2x4, 5+6-3, atď. (príklady s výsledkom 8)  

Výzva 10: 2+1, 5-2, atď. (príklady s výsledkom 3) 

Výzva  11: 4+1, 6-2+1, atď. (príklady s výsledkom 5) 

Výzva  12: 5-1, 2x3, atď.(s výsledkom 6) 

* Odpovede na výzvy 9 až 12 sú iba príklady. Existuje oveľa viac príkladov s výsledkom, ktorý je na danej 

karte.  
 
Výzva 13: A,  Výzva 14: B, Výzva 15: B, Výzva 16: C  

* Odpovede na výzvy 13 až 16 nie sú jedinými možnými odpoveďami, sú len najčastejšie. Odpoveď, ktorá 

bude dobre odôvodená a koherentná, bude vždy považovaná za platnú. Rozpory budú predmetom 

demokratického hlasovania medzi hráčmi. 

 

Výzva 17: C,  Výzva  18: B, Výzva, 19: C, Výzva 20: B 
* Odpovede na výzvy 17 až 20 nie sú jedinými možnými odpoveďami, sú len najčastejšie. Odpoveď, ktorá 

bude dobre odôvodená a koherentná, bude vždy považovaná za platnú. Rozpory budú predmetom 

demokratického hlasovania medzi hráčmi. 

Výzva 21: D,  Výzva  22: B,  Výzva  23: C,  Výzva  24: B 
* Odpovede na výzvy 21 až 24 sú jedinými možnými odpoveďami. 

Výzvy 25 až 32: Hráči rozhodnú, či bola výzva splnená. Rozpory budú predmetom 

demokratického hlasovania medzi hráčmi.  
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Výzvy 33 až 40:  Hráči rozhodnú, či bola výzva splnená. Rozpory budú predmetom 

demokratického hlasovania medzi hráčmi. 

Výzvy 41 až 48: Všetky odpovede sú platné, ak je vybraná možnosť odôvodnená. 

Výzvy 49 až 56:  Hráči rozhodnú, či bola výzva splnená. Rozpory budú predmetom 

demokratického hlasovania medzi hráčmi. 

Výzva 57: sú okrúhle, Výzva 58: žijú v studenom podnebí, Výzva 59: poskytujú 

potravu iným živým bytostiam, Výzva 60: sú červené, Výzva 61: sú to prírodné zdroje 

energie, Výzva 62: sú to živé bytosti, Výzva 63: majú obranný systém, Výzva 64: vedia 

vydávať zvuky. 

* Odpovede na výzvy 57 až 64 nie sú jedinými možnými odpoveďami, sú len najčastejšie. Odpoveď, ktorá 

bude dobre odôvodená a koherentná, bude vždy považovaná za platnú. Rozpory budú predmetom 

demokratického hlasovania medzi hráčmi. 

 


