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1. OBSAH

Hra sa sklada z 64 osemhrannych kuskov (9,2 x 9,2 cm) a 64 kuskov puzzle, ktoré tvoria 8
osemuholnikov (9,2 x 9,2 cm). Tychto 64 osemhrannych kiskov obsahuju rézne vyzvy pre
kazdy z 8 typov inteligencie:

@ Jazykova inteligencia %
Logicko-matematicka s .
Intra-personalna inteligenca

inteligencia

Vizualno-priestorova
inteligencia

Hudobna inteligencia @ Prirodna inteligencia

Telesno-pohybova
inteligencia

Interpersonalna inteligencia

2. ODPORUCANY VEK

5az 10 rokov.

3. UCEBNE CIELE

0 Zistit, Ze existuje viac ako len jeden druh inteligencie.

0 Spoznat 8 typov inteligencie pomocou Tedrie mnohonasobnej inteligencie (od
Howarda Gardnera).

0 Rozvijat zaujem o spozndvanie réznych inteligencii.

0 Identifikovat typy inteligencie, ktoré prevazuju u jednotlivych oséb a rozvijat
sebapoznanie.

0 Podporovat spolupracu a timovu pracu.

0 Spoznat vyhody multidisciplindrnych timov.

0 Stimulovat tvorivost a predstavivost.
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a. OPIS VYZIEV PRE KAZDY TYP INTELIGENCIE

Pred zacatim hry odporicame stru¢ne vysvetlit 8 inteligencii a typy vyziev pre kazdu z
nich.

Jazykova inteligencia N

- Pozostava zo: Schopnosti efektivne vyjadrovat a pochopit myslienky pomocou
jazyka. Schopnost pouzivat slova v hovorenom a pisanom jazyku.

- Typ vyzvy 1 (karty 1 az 4): Vymyslite originalny pribeh s prvkami, ktoré su
vyobrazené na karte.

- Typ vyzvy 2(karty 5 az 8): Pozrite sa na obrazky a urcite, ktory z nich je iny ako
ostatné. Odovodnite svoju odpoved. (Napr. mrkva, lebo rastie pod zemou).
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napr. typ vyzvy 1 typ vyzvy 2

Logicko-matematicka inteligencia W

- Pozostava zo: Schopnosti robit rychle vypocty v duchu, riesit matematické
problémy, pouzivat vedecké metddy, pouzivat induktivnu a deduktivnu logiku a
identifikovat Ciselné alebo logické vzorce.

- Typ vyzvy 1 (karty 9 az 12): Z Cisel alebo mnozstiev uvedenych v dolnej casti
karty ziskajte Cisla alebo mnoZstva uvedené v hornej Casti karty. Mézete pouzit
akékolvek matematické operacie.

- Typ vyzvy 2 (karty 13 a 16): Vyberte ako ma retazec pokracovat a odévodnite

svoju odpoved.
36
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napr. typ vyzvy 1 typ vyzvy 2 J

Vizualno-priestorova inteligencia W

- Pozostava zo: Schopnosti riesit priestorové ulohy, rozpoznat rozne perspektivy
toho istého obrazu alebo predmetu a schopnosti v mysli otdcat predmety.
Schopnost vizualizovat ndpady alebo navrhy a trojdimenzidlne ich nakreslit.

- Typ vyzvy 1 (karty 17 az 20): Ktory kusok sedi do prazdneho miesta v utvare?
Odbvodnite svoju odpoved. (Napr. obrazok C, ked ho otoc¢ime dolava)

- Typ vyzvy 2 (karty 21 az 14): Sledujte Sipku a najdite pismeno, ku ktorému vas
privedie v labyrinte. (Napr. vedie k pismenu B).

\_ Napr. typ vyzvy 1 typ vyzvy 2 J




Hudobna inteligencia

- Pozostava zo: Schopnosti vnimat, odliSovat a vyjadrovat sa pomocou hudby,
spevu, hrania na nastroje, schopnosti jednoduchého c¢itania a hudobnych
skladieb. Schopnost rozliSovat r6zne noty, naucit sa piesne a udrzat rytmus.

- Typ vyzvy 1 (karty 25 az 28): Reprodukujte zobrazeny rytmus. Kazdy bod
predstavuje tlesknutie a kazda ciara predstavuje tlesknutie o st6l oboma rukami.

- Typ vyzvy 2 (karty 29 az 32): Zaspievajte pesnicku suvisiacu s obrazkom (napr.
narodeninova pesnicka)

Napr. typ vyzvy 1 typ vyzvy 2

~

- Pozostava zo: Schopnosti pouzivat svoje telo na vykondvanie pohybov a
presnych aktivit na dosiahnutie ciela. Patria sem telesné schopnosti ako su sila,
rychlost, ohybnost, koordinacia pohybu a rovnovaha.

- Typ vyzvy 1 (karty 33 az 36): Vykonajte pohyb zobrazeny na karte a opakujte
ho tolkokrat, kolko je uvedené (napr. “x3” = musi byt zopakované trikrat).

- Typvyzvy 2 (karty 37 az 40): Napodobnite postoj postavy a skiste v iom ostat

na 5 sekund.

Telesno-pohybova inteligencia

Napr.  typvyzvy 1 typ vyzvy 2 J

~

- Pozostava z: Schopnosti poznat vietky nase aspekty a to, ako rozmyslame. Su to
vedomosti ktoré mame sami o sebe.

- Vyzva (karty 41 az 48): S ktorym z tychto dvoch obrazkov sa najviac
stotoznujete? Skuste vysvetlit ako vyzerate alebo ¢o sa vam péaci na vybranej
moznosti. Mozete zacat takto: “Stotoznujem sa viac s...”, alebo “Paci sa mi...” Napr.
StotoZnujem sa viac so psom, pretoze tak ako on aj ja som rad obklopeny/a fudmi
a vzdy sa rad/rada hram a som celkom poslusny/a.

Intra-personalna inteligencia

Priklad vyzvy
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Interpersonalna inteligencia \

Pozostava zo: Schopnosti optimalnym sp6sobom komunikovat s ostatnymi,
pricom berieme do Uvahy ako sa citia. Schopnost viest tim a vyhoviet jeho
potrebam.

Vyzva (karty 49 az 56): S pomocou niekolkych hrac¢ov (od 2 do 8): vyjadrite
pismeno, ¢islo alebo znak zobrazeny na karte. Musite byt schopni koordinovat
vsetkych hracov tak, aby spolu vytvorili dany znak.

O
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Priklad vyzvy J

Naturalna inteligencia \

Pozostava zo: Schopnosti vnimat, odlidovat a kategorizovat existujuce vztahy,
medzi réznymi zivymi bytostami, prirodnymi Gkazmi, vlastnostami alebo
roznymi prostrediami ¢i miestami vyskytu. Mat vedomosti o prirodnom prostredi
a okoli.

Vyzva (karty 57 az 64): N4jdite, ¢o maju spolo¢né rozne prvky na karte (Napr. su
to zvieratd, ktoré Ziju v studenom podnebi) .

Priklad vyzvy J
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5. GAME SYSTEM

Pravidla hry 1 - Multidisciplinarny rezim

Cielom je poskladat osemuholnikové inteligen¢né puzzle s kiiskom z kazdej farby (jeden
kusok pre kazdu inteligenciu). Mozete hrat ako jednotlivci alebo ako timy 2 az 5 hracov.

1.

el

o

N o

Su vysvetlené rozne inteligencie and ikony alebo farby kariet spojenych s kazdou
inteligenciou.

Polozte kusky licom nadol do 8 r6znych képok, vytvorte samostatnu kdpku pre
kazdu inteligenciu.

Rozhodne sa o poradi hracov alebo timov.

Prvy hrac alebo tim si zoberie kisok z kopy a nahlas povie, s akym druh
inteligencie suvisi vyzva, ktord ma pred sebou. Potom sa vrati ku karte a pokusi sa
splnit vyzvu. Ak hrate ako tim, rozhodnite sa, ¢i chcete vyzvu spini jeden ¢len timu
alebo cely tim spolo¢ne.

Ak ste splnili vyzvu, dostanete kusok puzzle suvisiaci s inteligenciou, s ktorou ste
pracovali. Ak ste vyzvu nesplnili, pokuste sa o to v dalSom kole.

Na rade je dal3i hrac alebo jeho tim.

Hra¢ alebo tim, ktory ako prvy posklada puzzle s kiskom za kazdy druh
inteligencie sa stane vitazom.

Pravidla hry 2 - Expert v inteligencii

Cielom kazdého hraca alebo timu je pracovat v kazdej hre s jednou inteligenciou.

1.

2.

3.
4.

PolozZte kusky licom nadol do 8 roznych koépok, vytvorte samostatnu kdpku pre
kazdu inteligenciu.

Kazdy tim si zoberie kartu z kazdej kopky pre jednotlivu inteligenciu a pokusi sa
splnit vyzvu. Ak je vyzva Uspesne splnend, zoberie si kisok puzzle vo farbe danej
inteligencie.

Na rade je dalsi tim, a tak dalej.

Vyhrava tim, ktory ako prvy splni 8 vyziev réznych inteligencii a posklada
osemuholnikové puzzle.

*Pozndmky: Inteligencia priradena kazdému timu moéze byt fubovolna alebo o nej moéze
rozhodnut ten, kto vedie aktivitu. Cielom je menit typ inteligencie v kazdej novej hre
a precvicit rozne inteligencie.

Mozete tiez pracovat sami, aby ste spoznali svoje vlastné silné stranky alebo inteligencie,
a tiez si precvicili a pracovali na svojich slabsich strankach.
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6. RIESENIA VYZIEV

Mnohé vyzvy maju otvorené odpovede, ktoré su ur¢ené na rozvijanie tvorivosti a logiky deti.
Odpoved; ktora bude koherentne odévodnend, bude vzdy povazovand za spravnu. V hre su
aj vyzvy, ktoré maju tolko odpovedi, kolko sme schopni vymysliet a odovodnit. Hraci
rozhodnu, ¢i bola vyzva splnend. Rozpory budu predmetom demokratického hlasovania
medzi hraé¢mi.

Na druhej strane, niektoré vyzvy maju iba jednu spravnu odpoved.

NiZSie su uvedené mozné odpovede:

Vyzvy 1 az 4: pribehy su spravne, ak pouzijete vsetky.

Vyzva 5: Bicykel, pretoze je to jediny dopravny prostriedok, ktory nemé motor alebo
helikoptéra, pretoze je jediny prostriedok, ktory lieta vo vzduchu auto, lebo je to jediny
prostriedok s dvoma kolesami, atd.

Vyzva 6: Sliepka, lebo je vajcorodd a kladie vajcia, alebo preto, lebo je to jediné zviera
s dvoma nohami, alebo preto, lebo ma perie. Alebo ovca, lebo poskytuje vinu, atd.
Vyzva 7:Mrkva, lebo rastie pod zemou alebo orechy, lebo su jedinym druhom ovocia
so Skrupinou, atd.

Vyzva 8:Kajakovanie a kanoistika pretoZze su to jediné vodné Sporty, alebo preto lebo
na k nim nepotrebujeme loptu alebo bejzbal, lebo je to jediny Sport, ktory sa hra
s palkou.

Vyzva 9: 5+3, 2x4, 5+6-3, atd. (priklady s vysledkom 8)
Vyzva 10: 2+1, 5-2, atd. (priklady s vysledkom 3)
Vyzva 11:4+1, 6-2+1, atd. (priklady s vysledkom 5)
Vyzva 12:5-1, 2x3, atd.(s vysledkom 6)

* Odpovede na vyzvy 9 az 12 su iba priklady. Existuje ovela viac prikladov s vysledkom, ktory je na danej
karte.

Vyzva 13: A, Vyzva 14: B, Vyzva 15: B, Vyzva 16: C

* Odpovede na vyzvy 13 az 16 nie su jedinymi moznymi odpovedami, su len najcastejsie. Odpoved; ktora
bude dobre odévodena a koherentnd, bude vzdy povazovand za platnd. Rozpory budu predmetom
demokratického hlasovania medzi hra¢mi.

Vyzva 17: C, Vyzva 18:B, Vyzva, 19: C, Vyzva 20: B

* Odpovede na vyzvy 17 az 20 nie su jedinymi moznymi odpovedami, su len najcastejsie. Odpoved, ktora
bude dobre odévodena a koherentnd, bude vzdy povazovand za platnu. Rozpory budu predmetom
demokratického hlasovania medzi hra¢mi.

Vyzva 21: D, Vyzva 22:B, Vyzva 23:C, Vyzva 24:B

* Odpovede na vyzvy 21 az 24 su jedinymi moznymi odpovedami.

Vyzvy 25 az 32: Hradi rozhodnu, ¢i bola vyzva splnend. Rozpory budu predmetom
demokratického hlasovania medzi hra¢mi.
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Vyzvy 33 az 40: Hraci rozhodnu, ¢i bola vyzva splnend. Rozpory budd predmetom
demokratického hlasovania medzi hra¢mi.

Vyzvy 41 az 48: Vietky odpovede su platné, ak je vybrand moznost odévodnena.

Vyzvy 49 az 56: Hraci rozhodnu, ¢i bola vyzva splnend. Rozpory budu predmetom
demokratického hlasovania medzi hra¢mi.

Vyzva 57: su okruhle, Vyzva 58: 7iju v studenom podnebi, Vyzva 59: poskytuju
potravu inym zivym bytostiam, Vyzva 60: su cervené, Vyzva 61: su to prirodné zdroje
energie, Vyzva 62: su to zivé bytosti, Vyzva 63: maju obranny systém, Vyzva 64: vedia
vydavat zvuky.

* Odpovede na vyzvy 57 az 64 nie su jedinymi moznymi odpovedami, su len najcastejsie. Odpoved, ktora

bude dobre odévodena a koherentnd, bude vzdy povazovand za platnu. Rozpory budu predmetom
demokratického hlasovania medzi hra¢mi.
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