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Priateliaz 10

Ref. 30676

OBSAH:

OPIS KARIET

- Karty s PRISERAMI: Dokopy je tam 44 priser. Kazda prisera ma velké nakreslené ¢islo
od 0 do 10. Kazdé ¢islo sa opakuje 4 krat. Vsetky prisery na zadnej strane su rovnaké.

- Karty s HVIEZDAMI: Dokopy je tam 15 kariet s hviezdami. PouZivaju sa ako pocitadla
na zistenie poctu hier, ktoré kazdy hrac vyhral.

Hra je vyrobend z hrubého, velmi odolného a vysoko kvalitného kartonu. Vyrobend z
ekologického materidlu, ktory pochadza z udrzatelnych lesov.

ODPORUCANY VEK:

Od 4 do 8 rokov.

Hra obsahuje rozne spdsoby hry, ktoré sa prispdsobuju trovni predchadzajucich znalosti
hraca.

VZDELAVACIE CIELE:

e Naucit sa rozklad ¢isla 10.

o Zlepsit dusevnu ¢ulost a rychle pocty.

e Rozvijat pozornost a pozorovanie.

e PomOct pri vytvarani zékladov pre pracu s metédou ABN.
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SPOSOB HRY A AKTIVITY:

Spocitavajte do 10!
Ciel: Ziskat maximalny pocet pérov, ktoré maju spolu 10.

Hraci: Od 2 do 4 hracov
Vsetky prisery umiestnite licom nadol na kope.

2. Kazdému hracovi dajte 2 karty s priSerami a 2 karty s hviezdami. Ak viete spocitat
prisery az do 10, dvojicu si ponechdte a z kopy si zoberte dalsie 2 karty s priserami.
Vzdy by ste mali mat dve karty s priserami, s ktorymi moézete hrat.

3. Jedenzhracov musi byt veduci hry. Hraci sa pri tom mézu striedat. Veduci hry bude
mat na starosti otadcanie kariet na kope jednu po druhej. Otoci kartu k ostatnym
hra¢om a ponechaju ju na novej kope licom nahor.

4. Hrac¢i musia byt rychli a zbieraju iba priSery, ak na jednej zo svojich 2 kariet
napocitaju do 10.

- Ak par ma spolu 10, polozte ho na jednu stranu a z kopy si zoberte novu
kartu.

- Ak i zoberiete priseru, ktord nema spolu 10, ani s jednou z 2 kariet, ktoré
mate, musite ju dat spat na spodok kopy.
Ako pokutu musite vratit hviezdu do stredu. Ak uz nebudete mat Ziadne
hviezdy, stojite dve kold (nemozZete si vziat dalsie 2 otocené prisery).

5. Kolo sa kon¢i, ked' na kope uz nezostavaju Ziadne karty, alebo ked sa uz nedaju
vytvorit dalSie pary s kartami v stredu.

6. Hra¢ s najvacsim poctom parov priser vyhrava kolo a zoberie si hviezdu.

7. Zacina sa nové kolo atd’, az kym uz zZiadne hviezdy neostanu.

8. Hrag, ktory ziskal najviac hviezd, vyhrava hru.
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Pamat ,rovna sa”
Ciel: Ziskat maximalny pocet parov rovnakych ¢isel.

Odporucania pre mladsie deti. Musia poznat iba ¢isla od 0 do 10. Tento spésob hry nema
maximalny pocet hracov.

1. Umiestnite vetky karty s priSerami licom nahor.

2. Pri otacani dvoch kariet sa striedajte. Ak su identické (rovnaké ¢islo), nechajte ich
obrdtené a pokracujte v otacani dal3ich dvoch kariet a hladajte dalSie pary. Ak par
nevytvoria, znova ich otocte na rovnakom mieste. Na rade je dalsi hrac.

3. Hra sa kondi, ked' na stole uz nie su ziadne karty. Potom si kazdy hrac spocita svoje
priSery a vitazom sa stava hrac s najvacsim poctom.

Pamat ,spocitavajte do 10“

Ciel: Ziskat maximalny pocet pérov ¢isel, ktoré maju spolu 10.
Tento spdsob hry nemda maximalny pocet hracov.

1. Umiestnite vetky karty s priSerami licom nahor.

2. Pri otdcani dvoch kariet sa striedajte. Ak spolu maju 10, nechajte ich oto¢ené a
pokracujte v otadcani dalSich dvoch kariet a hfadajte dalSie pary. Ak par nevytvoria,
znova ich otocte na rovnakom mieste. Na rade je dal3i hrac.

3. Hra sa kondi, ked na stole uz nie su ziadne karty. Potom si kazdy hrac spocita svoje
priSery a vitazom sa stava hrac s najvacsim poctom.
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