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Obchod pre josnoumnych rodi€ov

AKROS 20524 Bingo - Poéitame od 1 do 10

Obsah: 47 karténovych kariet a 150 Zeténov

Popis kariet:

¢ 25 velkych obojstrannych kariet pre Ziakov (19.5 x 13.5 cm). Kazda strana karty ma inu naro¢nost.
Karty so zelenym okrajom zobrazuju hracky (Cisla od 1 do 5). Karty s modrym okrajom zobrazuju
ovocie (Cislaod 1do 10).

e 22 kariet pre ucitela (13.5x10.8 cm)

e 6 kariet so zelenym okrajom zobrazujuce hracky

¢ 6 kariet s modrym okrajom zobrazujuce ovocie

¢ 10 obojstrannych kariet so Sedym okrajom. Z jednej strany maju Cislice, z druhej strany su
Cisla zobrazené formou bodiek.

Odporucany vek:
3 -6 rokov

Pocet hracov:
1-25

Vzdelavacie ciele:
Ustne avizualne spoznat Cislaod 1 do 10.

Aktivity:

HRA1

K tejto hre potrebujete karty so zelenym okrajom, karty s Cislami 1 az 5 a karty so Sedym okrajom s
Cislami/bodkami 1 az 5. Kazdy Ziak ma mat k jednej karte 6 Zeténov. 3

Ucitel ukaze detom kartu s €islom/bodkou v jednej ruke a obrazok hracky v druhej ruke. Ziak sa pozrie
na svoju kartu, ¢i obsahuje okienko s kombinaciou tychto dvoch vlastnosti. Ak ano, poloZi na okienko
Zeton. Hra koncCi vtedy, ak:

e Prvy Ziak vyplni svoju kartu
e Prvych 5 ziakov vyplni svoju kartu
e VSetci Ziaci vyplnia svoje karty

HRA2

K tejto hre potrebujete karty s modrym okrajom, karty s Cislami 1 az 10 a karty so Sedym okrajom s
Cislami/bodkami 1 az 10. Kazdy Zziak ma mat k jednej karte 6 Zetonov.

Ugitel ukaze detom kartu s &islom/bodkou v jednej ruke a obrazok ovocia v druhej ruke. Ziak sa pozrie
na svoju kartu, €i obsahuje okienko s kombinaciou tychto dvoch vlastnosti. Ak ano, polozi na okienko
Zeton. Hra konci vtedy, ak:

e Prvy Ziak vyplni svoju kartu
¢ Prvych 5 Ziakov vyplni svoju kartu
¢ VSetci Ziaci vyplnia svoje karty



Odporucania pre ucitela

Aby sa deti zoznamili s principom hry, uCitel by ich mal najprv pripravit pomocou aktivit, kde budu
priradovat mnozstvo a predmet, a to len pomocou kariet s Cislami/bodkami a kariet predmetov. Na
zaciatok sa méze zacat' s bodkami a neskér prejst na Cisla. Ked ucitel ukaze karty, nahlas vyslovi
kombinaciu, napr. Styri kacicky. Tym sa v detoch upevni pochopenie principu hry. Potom mézu deti
skusit vypifat karty podla toho, aké karty ugitel ukazuije.
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