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OBSAH:

Hra sa sklada z 36 karticiek s hrubou povrchovou strukturou, vyrobenych z vysoko odolného
karténu a vysokej kvality a z 10 ergonomickych Snurok réznej farby.

ODPORUCANY VEK A POKYNY NA POUZIVANIE:

Vek od 3 do 6 rokov.

Hoci je hra urc¢ena hlavne pre deti vo veku od 3 do 6 rokov, mo6Ze sa pouzivat pre starsSie deti
so Speciadlnymi potrebami, rovnako ako pre dospelych, ktori potrebuju pracovat s vizualnou
a dotykovou diskriminaciou, pozornostou a jemnou motorikou.

Kontrast farieb medzi cestickami a pozadim karti¢iek napomaha detom so zrakovymi
problémami zistit tvar cestic¢iek. Hruba povrchova Struktura podporuje pohyb ruky po
cesticke, a tym sa ziska zru¢nost pri naslednom uceni pisma.

PEDAGOGICKE CIELE:

o Rozvijat jemnu motorikou pomocou karticiek, s ktorymi sa nardba a tie sa medzi
sebou posuvaju.

o Pracovat s dotykovou diskriminaciou prostrednictvom rozpoznania réznych
Struktur.
Zlepsit vizudlnu diskrimindciu prostrednictvom rozpoznavania tvarov a farieb.
Rozvijat pozornost a pozorovanie: identifikovat, priradit a triedit karticky podla
farby a Struktury.

o Na ucenie sa o réznych predmetoch je potrebné zapojit jednotlivé zmyslové
informacie.

o Vyuzivat vizualnu a dotykovu pamat pri praci s cestickami, ktoré maju rézne
Struktury.

SYSTEM HRY:

Vsetky karticky polozte na stol a vyberte 6 karticiek rovnakej farby/struktury.

2. Karti¢ky poloZte na stél tak, ze vytvaraju kruh (alebo inu cestic¢ku v tvare, ktory mate
radi).

3. Na hrubu cast karticky polozte prst a chodte po cesticke, ktora je vytvorend na
kartickach.
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Vyberte si $ndrku a pospajajte karticky.
Po vybrati dalSich karticiek, zopakujte rovnaky postup.

DALSIE AKTIVITY:

Farebné cesticky. Vyberte sa 6 roznych karticiek (jednu pre kazdu farbu / Struktdru).
Chodte po cesticke a so $nurkou pospdjajte karticky. Pracujte na vizudlnej a
dotykovej diskriminacii tak, ze budete menovat rézne farby, ktoré su na kazdej
karticke a urcovat farby, ktoré maju hrubu Strukturu.

Triedte karticky so zatvoreny o¢ami. Zatvorte oc¢i a pomocou dotyku zatriedte
karticky tak, ze ich zoradite podla rovnakej Struktury. Po zatriedeni vietkych karticiek
otvorte oci a pozorujte, ¢i ste karticky spravne zaradili. Nasledne karticky mozete
pospajat so Snurkami.

Najdlhsia cesticka. Na stole vytvorte cesticku zo vietkych hernych karticiek.
Skombinujte farby a struktury karticiek, podla toho ako sa vam paci. Je mozné tiez
sa hrat s poziciou karticiek a to tak, Ze ich budete otacat a menit ich poziciu. Ked' uz
mate cesti¢ku vytvorenu, prstami po nej prejdite. Dalej méZete napodobnit cesti¢ku,
ale tentokrat bez navlecenia $nurky. Je potrebné, aby ste spojili rézne Snudrky. Tak
dostaneme super prepojenu cestu.

Ktora je to karticka? Na stol dajte 3 r6zne karticky. Dieta sa ich moze dotknut a
potom zatvori oci. Dospely priblizi karticku ku dietatu tak , aby sa mohlo dotykat
Struktury so zavretymi ocami. Nasledne ju polozi vedla ostatnych karti¢iek. Dieta
otvori o¢i a musi hadat, ktord z troch karticiek/struktury je t4, ktorej sa dotklo.
Obtiaznost hry moézete zvysit tak, Zze dietatu nedovolite, aby pred tym videlo
karticky.

Tiez mézete dietatu pripravit cesticku z roznych kartic¢iek a ono prechadza prstami
po cesti¢cke so zavretymi ocami. Karticky sa pomiesaju. Dieta pomocou dotykovej
pamati musi znovu vytvorit cesti¢ku bez toho, aby otvorilo oci.
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